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Overview

· 在FreeBSD上建Server和Client

· Client連上Server

· 雙方可進行訊息對話
使用方式
    在FreeBSD環境下，Client端須先知道Server端的IPv6位址及port，Client端連上Server，建立連線後, Client端先說一句話，Server端方可回應一句話，如此交錯進行交談。
查看封包
    使用指令tcpdump -i re0 -nn port 12345，便可看出封包的source address和destination address是由client透過IPv6的tunnel傳送給server。

[image: image2.png]nanual page. If you are not familiar with manual pages, type man man'.

You may also use sysinstall (8

configuration utility. Edit

) to re-enter the installation and
/etc/motd to change this login announcement

Need to do a search in a manpage or in a file you've sent to a pager? Use
"/search_word". To respeat the same search, type "n" for next
-- Dru <genesis@istar.ca>

> sudo su
Password:
You have mail.

Receiverl# topdump -i re0 -nn port 12345
tepdump: verbose output suppressed, use -v or -vv for full protocol decode
listening on re0, link-type EN1OMB (Ethernet), capture size 96 bytes

23:36:38.865825 IP6

:21d: 60ff: fecb:2169.

2001:el10:
33161: P

nop, nop, timestamp 4272711194

23:36:38.865995 IP6

:204:acff:feee:7539.

897 4272711194>
23:36:38.967777 IP6

:21d: 60ff: fecb:2169.

378897>

2001:el10:
12345: P

2001:el10:
33161:

6840:19:204:actf: feee: 7539.12345 > 2001:e10: 6840:21
1110855733:1110855735(2) ack 1922968235 win 32844 <
1938018904>

6840:21:21d: 60ff: fe6b:2169.53161 > 2001:e10: 6840:19
1:31(30) ack 2 win 32844 <nop,nop, timestamp 1938378

6840:19:204:acff:feee:7539.12345 > 2001:e10:6840:21]
ack 31 win 32844 <nop,nop, timestamp 4272711295 1938





修改部分
    共修改了四個檔案。
備註：IPv6 code //IPv4 code

cnaiapi.h

· typedef struct in6_addr
computer; //typedef long computer;

· extern const struct in6_addr in6addr_any; //新增的
make_contact.c、await_contact.c

· sockaddr.sin6_family = AF_INET6; 

   //sockaddr.sin_family = AF_INET;

· sockaddr.sin6_port = htons(a);//sockaddr.sin_port = htons(a);

· sockaddr.sin6_addr = in6addr_any; 

   //sockaddr.sin_addr.s_addr = htonl(INADDR_ANY);

· struct sockaddr_in6 //struct sockaddr_in

cname_to_comp.c

· hp = gethostbyname2(cname, AF_INET6); 

   //hp = gethostbyname(cname);

· c = *((struct in6_addr *) hp->h_addr); //c = *((long *) hp->h_addr);

其他嘗試
    由於這個程式，a說完一句話，b才能回答，必須交錯回應，為了解決此問題，我們試著將原有的一個server一個client的結構，改成一個server及兩個以上的client端，希望讓client端送訊息給server，server再傳給所有的client，藉由此方式讓client端隨時有發話的能力。嘗試結果為，只有先連上的client端的訊息傳送和接收的到，而其他連上的client端輸入、接收都無反應，我們猜測這個問題可以用multicast解決。
Future work
· 讓Server端可以multicast(可多人對話)

· 讓使用者操作方式更簡易。FreeBSD不夠大眾化，要使用需要懂得一些指令，也要先知道server的位址和port，不夠方便。
心得
    我們利用計網課作業的範例程式延伸至此專題，但FreeBSD不是我們平常會用到的，所以在一開始的時候，光是指令和找出問題就忙了大半天，還要找到可以用的工作站，又一直卡在程式的邏輯問題(只有一個buffer，a、b互搶，同一時間希望兩方都能得到，怎麼可能突破)，雖然只是個簡單的小程式，但要成功的達到預期還真是不容易。
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