IPv6期末書面報告
1、 緣起

一般簡單的線上網頁聊天室，運作的流程都是這樣的：

1. 使用者送出訊息時，便把這訊息存入資料庫。

2. 使用者固定時間查詢資料庫，檢查是否有新的訊息。

3. 如果有新的訊息，則更新瀏覽器畫面。

這樣的聊天室有顯而易見的缺點：

1. 並不是「即時」的：要等到timer時間到，才會收到新的訊息。

2. 浪費頻寬：必須不斷的查詢資料庫，即使根本沒有新訊息；對資料庫也是一個負擔。

因此，我們的目標便是發展出克服以上缺點的「即時聊天室系統」。預期要達到的目標是：
1. 即時：不必使用timer，只要有新訊息便能馬上收到。

2. 不使用資料庫：所有的資料都動態存於伺服器記憶體，不必永久儲存。
2、 開發平台
經過各種的考量，我們決定採用server-client架構，分為server端與client端各自開發，再由socket做為兩端之間的連線。server端選用的程式語言是C#，而client端則使用Adobe Flex，這是我在偶然的機緣學到的，但它卻很適合用在我們的聊天室系統。兩種不同程式語言之間的溝通，則是藉由XML這個格式。如此選擇的好處有：

1. C#與Flex都直接支援了socket與IPv6。

2. C#與Flex都內建有XML parser，處理XML很容易。
3、 實作
Flex端：

主要負責的是畫面的呈現，並將相關資料傳送予server端。

把「聊天室列表」、「新增聊天室」、「聊天室主畫面」寫成三個controller，藉由切換stage來達到切換畫面的目的。
每當使用者有所動作，觸發了event，便會傳送XML資料給server端，同時也切換stage。
C#端：

由於時間較為不足，C#端的程式碼較凌亂。主要負責的是聊天室的新增、刪除，使用者動態，訊息接收與發送，處理XML資料等等。
