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動機:

IPv6與P2P結合之優點 

    由於有較高的服務品質（QoS），並提供一人一IP解決流量問題，在P2P傳輸上相對較快 。
在網路使用越來越普遍的情況下，IPv6的發展可以說是一種趨勢。而佔有網路流量60%~70%的P2P，可以說是推廣IPv6最好的推手。
目標:
在IPv6的環境下使用 ”eMule” P2P軟體
方法:
我們當初試想嘗試的有兩個方式

1. 在兩台電腦中間建起IPv6通道，並且將PSP軟體傳出的封包外層加上v6 header。
2. 將P2P改成輸出v6封包並在外層加上v4header，透過v4網路傳輸。
但這兩種方式我們失敗了，應該說是作不出來。
在課堂上檢討後 

方法1是建立在tunnel broker的架構上的，然而P2P的伺服器建立與否，與傳出去的東西如何加上IPv6的header是一個尚待解決的問題 。
方法2則是必須直接改寫P2P軟體本身，可行性也不大。
於是我們實際去搜索能跟我們目標相符的P2P軟體，希望能從中找到些發現與方法。
第一個是在 http://blog.tmcnet.com/blog/tom-keating/p2p/metaaso-mermaid-ipv6-p2p-app.asp
找到的Metaaso mermaid IPv6 P2P App
實際上使用時它必須分成兩個執行程式，一個作為伺服器端一個作為客戶端，必須設定的是USER ID， 網域ID 與 網域PASSWORD 。
在客戶端只有接收選項

在伺服器端只有選擇檔案與BROADCAST選項

在隱私與檔案選擇上，就一個P2P而言並不是我們想做的 

(我們希望作的是檔案來源多便利搜索傳輸效率高的相關P2P，不然誰要用阿。)
於是又查到了中國大陸那邊在BT上應用IPv6的相關軟體µTorrent

http://ipv6bt.org/
µTorrent能支援IPv6與IPv4兩種的傳輸

可能的應用是遇到IPv6封包時直接採用6to4

用Wireshark封包截取也看不出個所以然

相關軟體細節尚待深入研究。
PROJECT因為實作失敗的關係沒有相關程式碼。 
